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Charakterystyka systemu

System VIDOS 1> to nowoczesne rozwiazanie charakteryzujace
sie wyjatkowa tatwoscig konfiguracji i samej instalacji. Podstawowe
zatozenie takiego systemu to prostota podtaczenia poprzez
zastosowanie wytacznie 2 zyt bez polaryzacji.

Rozbudowa o dodatkowe opcje odbywa sie poprzez stosowanie
dedykowanych modutéw, ktére tgczone sg réwniez 2 zytami.

Dzieki zastosowaniu sprawdzonych technik modulacji sygnatu,
przestany obraz i dzwiek wyrdznia sie bardzo dobrg jakoscig w kazdym
punkcie instalacji.

PODSTAWOWE FUNKCJE SYSTEMU VIDOS DUO:

- Mozliwos$¢ podtaczenia do 4 stacji bramowych

- Maksymalnie 32 lokale w systemie w podstawowej konfiguracji
( rozbudowa do 256 lokali z modutem M-3F)

- Adresowany interkom pomigdzy monitorami

- 1 zasilacz dla catego systemu

- 2 zytowe potaczenia pomiedzy kazdym punktem w catej instalacji

- Mozliwo$¢ zastosowania kamer CCTV (standardowo 4 kamery CCTV)

- Modut GSM jako opcjonalne rozwigzanie umozliwiajace odbieranie
rozmdw na telefonie

- Odlegtos¢ od stacji bramowej do najdalszego monitora - 150m z
mozliwoscig zwiekszenia zasiegu do 300m przez zastosowanie
modutu

- Mozliwos¢ sterowania o$wietleniem

WAZNE !

Zanim przystapisz do montazu i uzytkowania urzadzenia prosimy o
doktadne zapoznanie sie z niniejszg instrukcja obstugi . Jezeli pojawia
sie jakakolwiek problemy ze zrozumieniem jej tresci prosimy o kontakt
ze sprzedawca urzadzenia lub importerem. Samodzielny montaz
urzadzenia i jego uruchomienie jest mozliwe pod warunkiem
posiadania podstawowej wiedzy z zakresu elektroniki oraz uzywania
odpowiednich narzedzi. Niemniej zalecane jest dokonywanie montazu
urzadzenia przez wykwalifikowany personel. Producent nie odpowiada
za uszkodzenia mogace wyniknac z nieprawidtowego montazu czy
eksploatacji urzadzenia, oraz z dokonywania samodzielnych napraw i
modyfikacji.



Opis i budowa stacji bramowej

S$1301D - jednoabonentowa stacja bramowa z wbudowanym zamkiem
szyfrowym umozliwiajagcym otwieranie wejscia za pomoca
kodu. Montaz natynkowy.

— Obiektyw kamery
— Gtosnik
— Podswietlenie LED

Klawiatura
——
dotykowa

— Szyld na nazwisko
— Przycisk wywotania

h—e Mikrofon

182 mm

30 mm

Ostona montazowa/
daszek

INSTRUKCJA MONTAZU:

1. Wykorzystujac otwory w daszku, naznacz punkty na wkrety
montazowe. Wywier¢ otwory w naznaczonych miejscach i zamocuj
kotki montazowe. Wywieré odpowiedni otwér na przewody.

2. Po zamontowaniu daszka ochronnego przeprowadz przez otwér
wszystkie przewody (BUS, zasilanie, rygiel) i podtacz do stagji
bramowej zgodnie ze schematem. Przed zamknieciem panelu
mozesz umiesci¢ opis w podswietlanym szyldzie na nazwisko

3. Zamknij stacje bramowa taczac modut gtéwny z daszkiem ochronnym.

4. Przykre¢ dolng Srube zabezpieczajaca.

WAZNE!
- Zalecana wysokoS¢ montazu stacji bramowej : 145-160cm
- Kgt widzenia obiektywu w stacjach bramowych wynosi 170 stopni




Montaz stacji bramowej

® ©)

MONTAZ SZYLDU NA NAZWISKO

- Poluzuj dolng $rube zabezpieczajaca

- Uchyl modut gtéwny oddzielajac go od daszka ochronnego

- Wysun emblemat (plastikowy element ukryty pod srebrna naklejka)

- W wysunietym emblemacie umies¢ kartke z trescia, wsun emblemat
na swoje miejsce i zamknij stacje bramowa.

- Pamietaj o przykreceniu Sruby zabezpieczajace;j.
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Opis i budowa stacji bramowej

S$1401D - jednoabonentowa stacja bramowa z wbudowanym zamkiem
szyfrowym umozliwiajagcym otwieranie wejscia za pomocg
kodu. Montaz podtynkowy.

i~ Obiektyw kamery
e Gtosnik

i Podswietlenie LED

Klawiatura
.
dotykowa

i Szyld na nazwisko
— Przycisk wywotania

i~ Mikrofon
—Sruby montazowe

220 mm

) .

O

Puszka
120 mm montazowa
(podtynkowa)

INSTRUKCJA MONTAZU:

1. Wytnij w $cianie odpowiednich wymiaréw otwér i umiesé¢ w nim
puszke podtynkowa

2. Przeprowadz przez otwor wszystkie przewody (BUS, zasilanie, rygiel)
i podtacz do stacji bramowej zgodnie ze schematem.
Przed zamontowaniem panelu mozesz umiesci¢ opis w
podswietlanym szyldzie na nazwisko (szczegétowy schemat ponizej).

3. Zamocuj przedni panel do puszki podtynkowej uzywajac do tego
$rub dostarczonych w zestawie.

WAZNE!
- Zalecana wysokos¢ montazu stacji bramowej : 145-160cm
- Kqgt widzenia obiektywu w stacjach bramowych wynosi 170 stopni




Montaz stacji bramowej

MONTAZ SZYLDU NA NAZWISKO

- Odkrec¢ sruby mocujace panel przedni i wysun go z puszki
podtynkowej

- Wyjmij emblemat (plastikowy element z boku ostony ukryty pod
srebrna naklejka)

- W wysunietym emblemacie umies¢ kartke z trescia, wsun element
na swoje miejsce i szczelnie zaklej naklejka

- Przymocuj ponownie stacje bramowg do puszki.




Opis ztgcza gtbwnego

D C Zworka rodzaju

elektrozaczepu

» BUS PL@ Sﬂ I

Ztacze gtowne

- Zworka rodzaju rygla — ustawienie w zaleznosci od typu rygla i jego
zasilania
- Ztacze gtdéwne - do potaczenia kasety z 2-zytowa szyna systemu
oraz ryglem.

OZNACZENIE PINOW

- BUS: potaczenie z szyng 2-zytowa, brak polaryzacji,

- PL: Zasilacz (+) / dodatkowy przycisk zwalniania rygla
- S+:rygiel (+)

- S-: rygiel (-)



Funkcje podstawowe

Nawiazywanie potaczenia
Aby potaczyc sie z lokalem przycisnij przycisk wywotania na stacji
bramowej. taczenie sygnalizuje dzwiek w panelu.

PRZERWANIE POLACZENIA

W trakcie nawigzywania potaczenia, aby zakonczyé
wybierz (%] (fabrycznie). Potaczenie zostanie odrzucone.

OTWIERANIE WEJSCIA ZA POMOCA KODU

Po wpisaniu na klawiaturze numerycznej prawidtowego kodu
uzytkownika (o dtugosci 1~12 cyfr) i zatwierdzeniu poprzez
wybranie(# (fabrycznie), ustyszysz dzwiek a podiéwietlenie klawiatury
zmieni kolor zgodnie z ustawieniami. Rygiel elektromagnetyczny
sterujacy wejsciem na posesje zostanie zwolniony.

Maksymalny dozwolony czas na wprowadzenie cyfry kodu wynosi 10 s.
Jedli czas ten zostanie przekroczony, uprzednio wprowadzona cze$é
kodu zostanie zignorowana przez system.

BLEDNY KOD

W przypadku wprowadzenia btednego kodu, nalezy uzy¢ klawisza
kasowania (%] (fabrycznie), nastepnie wprowadzi¢ kod ponownie
prawidtowy kod. W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego kodu,
gtosnik wygeneruje trzy krotkie dzwieki.

Programowanie stacji bramowej

Kazde programowanie stacji bramowej odbywa sie w trybie
administracyjnym i wymaga zalogowania sie poprzez wprowadzenie
kodu administratora. Fabrycznie ustawiony kod to : 1234.
Programowanie poszczegélnych opcji odbywa sie poprzez wpisywanie
okreslonych komend przypisanych do danej funkgji. Zmieniajac kilka
funkcji jednoczesnie nie musisz opuszczac trybu programowania,
mozesz wprowadza¢ kolejne komendy.

Po zakonczeniu edycji wyjdzZ z trybu programowania wybierajac

WAZNE!
ustawienia fabryczne okreslaja pewne state funkcje klawiatury

- Kasuj, wyjdz, opus¢ funkgje.
@ - Zatwierdz, wejdz

Mozesz zamieni¢ dziatanie funkgji tych klawiszy w trybie programowania
Kazda zmiane funkgji zatwierdz wybierajqc . Jezeli w ciggu 10 s.

po wprowadzeniu ostatniej cyfry nie zatwierdzisz zmiany, system
zignoruje te operacje.



Programowanie stacji bramowej c.d.

Lista dostepnych ustawien

stacji bramowej

Nr Funkgja KOd.. Zakres ustawien Ustaw!eme
funkgji domysine
1 | Reset wszystkich ustawien 00 - -
2 | Zmiana kodu administratora 01 | 1-12 cyfrod 0-9 1234
3 | Czas podswietlania klawiatury 02 10 - 99 sekund | 10 sekund
4 | Czas otwarcia elektrozaczepu 03 1-99 sekund 3 sekunda
. 0 - zwykty
5 | Tryb zwalniania elektrozaczepu 04 1- rewrsyjny 0 - zwykly
6 Wiaczenie / wytaczenie 05 0 - wiaczone
dzwiekdéw operacji 1 - wytgczone 0 - wiaczone
Reset kodéw dostepu
7| uzytkownikéw 06 - )
o . 0 - normalne
8 |Ustal dziatania kl 0- |
stalenie dziatania klawiszy %) @| 07 1 - odwrécone normalne
9 Dzwiek wywo}ania w stacji 08 0 - wiaczony 0 - whaczony
bramowej 1 - wylgczony
10| Czuto$¢ klawiatury 09 od 0do5 2
11| Ustawienie czutosci mikrofonu 10 od 0do9 7
12| Regulacja gto$nosci gtosnika 11 od 0do9 4
13| Kolor podswietlenia klawiatury 12 od 0do?2 0
14| Ustawienie oéwietlenia nocnego | 13 od 0do5 4
15| Ustaw adres stacji bramowej 14 od 0do3 0
16| Whaczenie zblizanie (zoom) 15 0 —_
17 | Wytaczenie zblizanie (zoom) 15 2 I
18| Kod jednorazowy dla wejscia 1 18 | 1-12 cyfr od 0-9 —
19| Kod jednorazowy dla wejécia 2 19 | 1-12 cyfr od 0-9 —
20| Kod dostepu dla wejécia 1 20-59 leksc%igc?osv -
21| Kod dostepu dla wejécia 2 60-99 hﬁ; ng?gc?cj)ev -
1 - jednolokatorski 1
27| Tryb pracy 10014 “wielolokatorski | jednolokatorsk
Ustawianie adresu lokalu dla
23 101 00-31 00




Programowanie stacji bramowej c.d

Ponizej szczegbtowo opisane sa poszczegdlne operacje zmieniajace
ustawienia. Kazda zmiana jest potwierdzona zmiennym kolorem
podswietlenia klawiatury oraz sygnatem dzwiekowym w stacji bramowej

Wprowadz kod administratora
Domyslnie [1 2 3 4 1+#)

Kolor podswietlenia
klawiatury
BIALY

Dzwiek Beep+, Beep

¥

1. Reset wszystkich
ustawien

2. Zmiana kodu

administratora

1234+

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY - BIALY

Dzwigek Beep+

/5\

Q1

(fabrycznie 1234)
—]

—_— —_—
Wprowadz kod funkgji Wprowadz kod funkgji
00+# 01+#

Kolor podswietlenia klawiatury Kolor podswietlenia klawiatury
ZOtTY ZOkTY

/ /
Diwigk Beep+, Beep Dzwigk Beep+, Beep
\ \
] |
- -
Wprowadz cyfry Wprowadz nowy kod

od 1 do 12 cyfr + (#)

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY

Diwiek Beep+

/E\

(i

automatycznie.

podswietli sie kolorem czerwonym.

- Po wybraniu klawisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy,
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

Dzwigk Beep+, Beep

-Wszystkie ustawienia zostaja przywrécone do
wartosci fabrycznych.

- Po wiaczeniu zasilania, nastepuje automaty-
-czny test stacji bramowej. W tym czasie miga
podswietlenie klawiatury i edycja funkgji jest
zablokowana. Po zakonczeniu testu
podswietlenie wraca do trybu podstawowego,
gtosnik generuje dtugi, pojedynczydzwiek

Kod administratora moze sie sktada¢
z 1-12 cyfr. Kody uzytkownikéw
musza sie rozni¢ od kodu
administratora.

Przed rozpoczeciem programowania
zalecamy zmiane fabrycznego kodu
na swoj wiasny.




Programowanie stacji bramowej c.d.

Wprowadz kod administratora
Domyslnie [1 2 3 4 1+[#)

Kolor podswietlenia

klawiatury Diwiek Beep+, Beep

BIALY

3. Czas podswietlenia

klawiatury

¥

4. Czas otwarcia
elektrozaczepu

Kolor podswietlenia klawiatury
ZOtTY
/

Dzwiek Beep+, Beep

/

(fabrycznie 10s) (fabrycznie 3s)
| |
—_— —_—
Wprowadz kod funkgji Wprowadz kod funkgji
02+# 03 +#

Kolor podswietlenia klawiatury
ZOtTY

\

Dzwiek Beep+, Beep

m| /

Wprowadz nowy czas

od 10 do 99 + (#)

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY = BIALY

Diwiek Beep+

Wprowadz nowy czas

od 01 do 99 + (#]

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY > BIALY

Dzwigk Beep+

q,

q, \

automatycznie.

podswietli sie kolorem czerwonym.

- Po wybraniu klawisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy,
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

/

Dzwiek Beep+, Beep

Po ustawieniu czasu podswietlenia
klawiatury na 00, bedzie ona
podswietlona przez caty czas.
Ustawienie czasu podswietlenia na
wartos¢ 10-99, okresla czas Swiecenia|
zgodny z ustawiong wartoscia

w sekundach.

Podswietlenie uruchamiane jest
dotknieciem panelu wybierania.

Czas otwarcia rygla mozna
ustawiac réwniez z poziomu
monitora. W sytuacji gdy
zadane zostana rézne wartosci
(w stacji bramowej i monitorze)
obowiazuje to, ktére zostato
wprowadzone jako ostatnie.
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Programowanie stacji bramowej c.

Wprowadz kod administratora

Domyslnie [1 2 3 4 1+[#)

Kolor podéwietlenia —

klawiatury Dzwiek Beep+, Beep

BIALY

5. Tryb zwalniania
elektrozaczepu

(fabrycznie zwykty)

¥

6. Wlaczenie/wytaczenie
dzwiekow operaql

—_—
Wprowadz kod funkgji
04 +#

Kolor podswietlenia klawiatury

N
\ O
5
<

Dzwigk Beep+, Beep

/

—_—
Woprowadz kod funkgji
05+#

Kolor podswietlenia klawiatury
Z0kTY

/

Diwiek Beep+, Beep

| |
- [
0- rygiel normalny 0- wiaczone
1 - rygiel rewersyjny 1 - wytaczone
Zatwierdz Zatwierdz @

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY = BIALY

Dzwigk Beep+

/%\

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY

Déwiek Beep+

/E\

0

¢

- Po wybraniu kIaWisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania

automatycznie.

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy, Dzwiek Beep+ Beep
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura
podswietli sie kolorem czerwonym.

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

Tryb otwarcia rygla mozna

ustawiac réwniez z poziomu
monitora. W sytuacji gdy
zadane zostana r6zne wartosci
(w stacji bramowej i monitorze)
obowiazuje to, ktére zostato

w

prowadzone jako ostatnie.

- Ustawienie wartosci ,0' ustali dzwiek
klawiatury po kazdym przycisnieciu
jakiegokolwiek przycisku.

- Ustawienie wartosci , 1" wytacza
dzwieki klawiatury a kazde
przycisniecie jest potwierdzone
krotkim btyskiem podswietlenia
klawiatury.

1



Programowanie stacji bramowej c.d.

Wprowadz kod administratora
Domyslnie [1 2 3 4 1+[#)

Kolor podswietlenia
klawiatury
BIALY

Dzwiek Beep+, Beep

7. Reset wszystkich

¥

8. Ustalenie dziatania

kodow klawiszy (%) (#)
— =
S S
Wprowadz kod funkgji Wprowadz kod funkgji
06+# 07 +#

Kolor podswietlenia klawiatury
ZOtTY

\

Dzwiek Beep+, Beep

/

Kolor podswietlenia klawiatury
ZOtTY

\

Dzwiek Beep+, Beep

| /

Wprowadz ciag cyfr
1234
Zatwierdz @

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY —> BIALY

Dzwiek Beep+

0- normalne
1 - odwr6cone
Zatwierdz
Kolor podswietlenia klawiatury

ZIELONY—> BIALY

Dzwigk Beep+

q, \

q, \

- Po wybraniu klawisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania
automatycznie.

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy,
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura
podswietli sie kolorem czerwonym.

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

Dzwiek Beep+, Beep

- Ustawienie wartosci ,0' okresla
dziatanie klawiszy :

(#] - zatwierdz opcje
@ - wyjdz / opus¢ funkcje

- Wybierajac te opcje usuwasz
wszystkie zapisane kody
uzytkownikdw.

- Kod administratora zostaje
przywrdcony do wartosci
fabrycznej 1234

- Ustawienie wartosci ,1' okresla
dziatanie klawiszy :

@ - zatwierdz opcje
@ - wyjdz / opus¢ funkcje

12



Programowanie stacji bramowej c.

Wprowadz kod administratora
Domyslnie [1 2 3 4 1+[#)

Kolor podswietlenia _—
klawiatury Dzwiek Beep+, Beep

BIALY

9. Dzwiek wywotania

w stacji bramowej
(fabrycznie wiaczony)

10. Czutos¢ klawiatury
(fabrycznie 2)

| |
Wprowadz kod funkgji Woprowadz kod funkgji
08+# 09+#

Kolor podswietlenia klawiatury

N
\ O
5
<

Dzwigk Beep+, Beep

/

Kolor podswietlenia klawiatury
Z0kTY
/

Diwiek Beep+, Beep

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY

B |
L .
0- wtaczony ' ~
1 - wylgczony Wybierz czutos¢ 0-5
it Zatwierdz @

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY

/
Dzwiek %p«# Dzwiek 3;”
. -
A 4 N 4
~— ~—
> d

automatycznie.

podswietli sie kolorem czerwonym.

- Po wybraniu kIaWisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy,
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

Dzwigek Beep+, Beep

- Ustawienie wartosci na ,0'
wiacza dzwiek dzwonka
styszalny w stacji bramowej po
kazdym wywotaniu.

- Ustawienie wartosci na ,1'
oznacza wytaczenie dzwieku
dzwonka podczas wywotania.

- Wieksza wartos¢ oznacza mniejsza
czuto$¢ klawiatury. W ten sposéb
zwiekszasz odpornos¢ na
przypadkowe wigczenie (np. owady)
- Ustawienie mniejszej wartosci
zwigksza czuto$¢ klawiatury.

- Kazda zmiana powoduje
uruchomienie automatycznego
testu klawiatury

13




Programowanie stacji bramowej c.d.

Wprowadz kod administratora Kolor podswietlenia
Domysinie [1 2 3 41+#) Klawiatury  DrwiekBeep Beep
BIALY

11. Ustawienie czuto$é 12. Regulacja gtosnosci

mikrofonu gtosnika

(fabrycznie 4)
— | —
— —
Wprowadz kod funkgji Wprowadz kod funkgji
10+# 11+#
Kolor podswietlenia klawiatury Kolor podswietlenia klawiatury
ZOtTY ZOtTY
— —
Dzwiek Beep+, Beep Dzwiek Beep+, Beep
\ \
— ]
|| ]
Wybierz czutos¢ 0-9 Wybierz gtosnosé¢ 0-9
Zatwierdz (#) Zatwierdz
Kolor podswietlenia klawiatury Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY -> BIALY ZIELONY—> BIALY
/
Dzwiek Beep+ Dzwigk Beep+
S
——— i
- -

- Po wybraniu klawisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania
automatycznie.

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy, Dzwiek Beep+, Beep
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura
podswietli sie kolorem czerwonym.

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

Mozesz tez ustawi¢ gtosnos¢ podczas prowadzenia rozmowy.
Aby tego dokona¢, wprowadz kod administratora podczas rozmowy (klawiatura
zmieni kolor podswietlenia na BIAtY) wybierz regulacje:

CZULOSC MIKROFONU: 1 (gtosniej) 9 (ciszej)

GEOSNOSC GEOSNIKA: 1 (gtosniej) 9 (ciszej)
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Programowanie stacji bramowej c

Wprowadz kod administratora
Domyslnie [1 2 3 4 1+[#)

Kolor podswietlenia
klawiatury
BIALY

/

Dzwiek Beep+, Beep

¥

13. Kolor podswietlenia

klawiatury
( fabrycznie 0)
]

14. Ustawienie oswietlenia

nocnego
(fabrycznie 4)

= =
Wprowadz kod funkgji Woprowadz kod funkgji
12+# 13+#

Kolor podswietlenia klawiatury
Z0kTY
/

Dzwigk Beep+, Beep

N

Kolor podswietlenia klawiatury

ZOLTY

s /
Dzwigk Beep+, Beep

Wprowadz wartosc
0-2
Zatwierdz (#)

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY

Wprowadz wartosc¢

Kolor podswietlenia klawiatury

0-5
Zatwierdz @

ZIELONY—> BIALY

Dzwiek %P*‘ Dzwiek $p+
- -
- -

~— ~—
> ~

- Po wybraniu kIaWisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania
automatycznie.

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy,
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura
podswietli sie kolorem czerwonym.

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

Dzwigek Beep+, Beep

Ustawieniewartoscina,0*

Tryb czuwania - niebieskie

Nawiazywanie potgczenia - intensywnie migajace niebieskie.
Rozmowa - powolnie migajace niebieskie.
Zwolnienieelektrozaczepu - zielone
Ustawieniewartoscina, 1’

Tryb czuwania-zielone

Nawiazywanie potaczenia - intensywnie migajace zielone.
Rozmowa - powolnie migajacezielone.

Zwolnienie elektrozaczepu - niebieskie

Ustawienie wartoscina,2'

Tryb czuwania - niebieskie

Nawigzywanie potaczenia - z6tte

Rozmowa - czerwone
Zwolnienieelektrozaczepu-zielone

Intensywnos¢ oswietlenia
nocnego ustalona zostaje
poprzez wpisanie
odpowiedniej wartosci

w zakresie 0-5

Im wyzsza warto$¢ tym
bardziej intensywne
podswietlenie
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Programowanie stacji bramowej c.d.

Wprowadz kod administratora Kolor podswietlenia
Domysinie [1 2 3 41+#) Klawiatury  D2vickBeept, Beep
BIALY

15. Ustaw adres stacji

bramowej
(fabrycznie 0)

Wprowadz kod funkgji
14+#

Kolor podswietlenia klawiatury
ZOtTY

\

Dzwiek Beep+, Beep

/

Wopisz cyfre od
0-3
Zatwierdz @
Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY —> BIALY

Dzwiek Beep+

1/

<|'

- Po wybraniu klawisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania
automatycznie. _—

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy, Dzwiek Beep+, Beep
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura
podswietli sie kolorem czerwonym.

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

ADRES STACJI BRAMOWEJ:

Jezeli do jednego lokalu potgczona jest wiecej niz jedna stacja bramowa,
kazda powinna mie¢ inny adres

0 = adres stacji bramowej 1
1= adres stacji bramowej 2
2= adres stacji bramowej 3
3= adres stacji bramowej 4
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Programowanie stacji bramowej c.d.

Wprowadz kod administratora
Domyslnie [1 2 3 4 1+[#)

Kolor podswietlenia

/

klawiatury
BIALY

16. Wiaczenie funkgji
zblizanie (zoom)

(fabrycznie: wylaczona)

¥

17. Wylaczenie funkgcji
zblizanie (zoom)
(fabrycznie: wylaczona)

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY

Dzwiek Beep+

S

S R -
Wprowadz kod funkgji Wprowadz kod funkgji
15+# 15+#

Kolor podswietlenia klawiatury
Kolor podswietlenia klawiatury ZOLTY
ZOETY Dzwiek @pt Beep
— —
Dzwiek Beep+, Beep —
N Woprowadz kod funkgji
— 2+#
L__]
Kolor podswietlenia klawiatury
, ZIELONY—> BIALY
Wprowadz 0
Diwiek Beep+
Zatwierdz @

n,

|
-—
~—
~

Funkcja zblizenie (zoom) zostata
wigczona w tryb automatyczny.
obraz na monitorze jest wyswietlany
przez 5 sekund w petnej szerokosci,
nastepnie 5 sekund zblizenie,
sekwencja bedzie sie powtarzaé
automatycznie.

Woprowadz kod funkgji
16+#
Kolor podswietlenia klawiatury
ZOtTY

Dzwiek Beep+, Beep

n/

Wohpisz 2
Zatwierdz @

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY
/

Diwiek Beep+

S

-
~—
~

automatycznie.

urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawi
podswietli sie kolorem czerwonym.

- Po wybraniu kIawisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy,

atura

Powrét podswietlenia
klawiatury do trybu
podstawowego

/

Dzwigk Beep+, Beep

Dzwiek Beep+, Beep




Programowanie stacji bramowej c.d.

Wprowadz kod administratora Kolor podswietlenia —
Domyéinie [1 2 3 41+1#1) Mawiatury  Deieeop Beep
BIALY

¥

18. Kod jednorazowy 19. Kod jednorazowy
dla wejscia nr 1 dla wejscia nr 2
] —
— —
Wprowadz kod funkgji Wprowadz kod funkgji
18+# 19+#
Kolor podswietlenia klawiatury Kolor podswietlenia klawiatury
ZOkTY Z0kTY
/ /
Dzwiek Beep+, Beep Dzwiek Beep+, Beep

/

| |
| |
Wprowadz kod dostepu Wprowadz kod dostepu
1-12 cyfr (np. 1345) 1-12 cyfr (np. 2580)
Zatwierdz @ Zatwierdz @
Kolor podswietlenia klawiatury Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY ZIELONY—> BIALY
/
Diwiek Beep+ Dzwiek Beep+
S .
. — .
- -

- Po wybraniu klawisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania
automatycznie.

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy, Dzwiek Beep+, Beep
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura
podswietli sie kolorem czerwonym.

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

- Kod jednorazowy jak wskazuje jego nazwa moze by¢ uzyty wejscia na posesje
tylko jeden raz. Po otwarciu rygla za pomoca takiego kodu zostaje on
wykasowany z pamieci w ciggu 60 sekund od jego wykorzystania.

- Wprowadzenie kodu dtuzszego niz 12 cyfr powoduje wyzerowanie
wprowadzania (seria krétkich dzwiekow). Wprowadz kod od nowa.

- Kod jednorazowy musi by¢ rézny od kodu administratora oraz kodéw
uzytkownikow.
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Programowanie stacji bramowej c.d.

Wprowadz kod administratora
Domyslnie [1 2 3 4 1+[#)

Kolor podswietlenia

klawiatury Dzwiek Beep+, Beep

BIALY

20. Kod dostepu dla

wejscia 1

.

21. Kod dostepu dla
wejscia 2

(maks. 40 kodéw)

(maks. 40 kodéw)

20==59 602E99
Wprowadz kod funkgji Wprowadz kod funkgji
np. 20+# np. 62+#

Kolor podswietlenia klawiatury

Kolor podswietlenia klawiatury

ZOETY ZOETY
/ /
Dzwiek fpt Beep Dzwiek Ept Beep
- ]
[ | |

Wprowadz kod dostepu
1-12 cyfr (np. 1401)
Zatwierdz (#)
Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY = BIALY

Diwigk Beep+

S

Wprowadz kod dostepu
1-12 cyfr (np. 1902)
Zatwierdz @
Kolor podswietlenia klawiatury

ZIELONY—> BIALY

Dzwiek Beep+

/8

¢

automatycznie.

podswietli sie kolorem czerwonym.

- Po wybraniu klawisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy,
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

Dzwigk Beep+, Beep

wejscie otwiera.

- Kod dostepu dla grupy uzytkownikéw 1 jest przypisany do wejscia nr 1,
kod dostepu dla grupy uzytkownikéw 2 jest przypisany do wejscia nr 2 i to

- Mozesz wprowadzi¢ maksymalnie 40 kodéw dla kazdej grupy uzytkownikdw.
- Wprowadzenie kodu dtuzszego niz 12 cyfr powoduje wyzerowanie
wprowadzania (seria krétkich dzwiekéw). Wprowadz kod od nowa.

- Kody musza by¢ rézne od kodu administratora oraz kodéw jednorazowych.
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Programowanie stacji bramowej c.d.

Wprowadz kod administratora
Domyslnie [1 2 3 4 1+[#)

Kolor podswietlenia

klawiatury Diwiek Beep+, Beep

BIALY

22. Tryb pracy

(fabrycznie: 1- jednolokatorski)

23. Ustawienie adresu

lokalu dla stacji bramowej

— =
—_— —_—
Wprowadz kod funkgji Wprowadz kod funkgji
100+# 101+#

Kolor podswietlenia klawiatury
ZOkTY

\

Dzwigk Beep+, Beep

/

Kolor podswietlenia klawiatury
Z0kTY

/

Dzwigk Beep+, Beep

Wprowadz 0 : wielolokatorski
Wprowadz 1 : jednolokatorski
Zatwierdz @

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY

Dzwiek Beep+

S

Wpisz cyfry od 00-31 (np. 2)
Zatwierdz @

Kolor podswietlenia klawiatury
ZIELONY—> BIALY

Diwiek Beep+

78\

d

(i

automatycznie.

podswietli sie kolorem czerwonym.

- Po wybraniu klawisza (gwiazdka) opuszczasz
tryb programowania. Gtosnik generuje dzwiek i
klawiatura podswietla sie na kolor trybu czuwania.
- Jezeli w ciggu 10 sekund nie zostanie wcisniety
zaden klawisz, system opusci tryb programowania

- W przypadku wprowadzenia btednej komendy,
urzadzenie wygeneruje dzwiek a klawiatura

Powrdt podswietlenia
klawiaturydo trybu
podstawowego

Dzwigk Beep+, Beep

Ustawianie trybu pracy :

0 : wielolokatorski
1: jednolokatorski

W trybie jednolokatorskim wybierz
adres 00

W trybie wielolokatorskim wybierz
adres z zakresu 00-31
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Programowanie stacji bramowej c.d.

Przywracanie do ustawien fabrycznych

- Wytacz zasilanie stacji bramowe;j.

- Wiacz zasilanie, podswietlenie klawiatury mignie 2 razy i zaswieci na
state w kolorze niebieskim, jeden dtugi dzwigk.

- Nacisnij przycisk wywotania do czasu ustyszenia dtugiego i krotkiego
dzwieku (ok. 3 sekundy)

- Nacisnij ponownie przycisk wywotania do czasu ustyszenia dtugiego i
krétkiego dzwieku (ok. 3 sekundy)

- Nacisnij po raz trzeci przycisk wywotania do czasu ustyszenia dtugiego
dzwieku, podswietlenie klawiatury zmieni kolor na zielony.

- Stacja bramowa zostata przywrécona do ustawien fabrycznych po 15s.

21



Mozesz wykonywaé potgczenia wewnetrzne w ramach jednego
lokatora, gdy system zostaje rozbudowany o dodatkowe monitory lub
unifony. System DUO uwzglednia dwa rodzaje takich potaczen zaleznie
od sposobu adresowania.

1. Interkom wewnetrzny, nieadresowany

Aby realizowac tego rodzaju potaczenie nalezy ustawic jednakowy
adres na wszystkich monitorach i unifonach. Maksymalna ilos¢
urzadzen wewnetrznych dla tego rodzaju potaczenia to 4.
Dodatkowo okresl ich dziatanie: Pierwszy monitor - MASTER ,
kolejne 3 - SLAVE1 / SLAVE2 / SLAVE3

Potaczenie realizowane jest na wszystkie jednoczesdnie.

Odebrana rozmowa wygasza pozostate monitory.

S-1

® m X

Komun. Interkom Lista Portiernia
Wewn. g'ewn. lokatoréw

Y

2. Polaczenie zewnetrzne - interkom adresowany

Ten rodzaj potaczenia interkomowego jest dostepny dla systemow
jednoabonentowych z wieloma urzadzeniami wewnetrznymi, ktérych
adresy sa rozne. Maksymalnie mozesz zastosowaé 13 monitoréw lub
unifonéw w jednym lokalu.

Adresujac je w zakresie od 00-12 uzyskasz funkcje interkomu
pomiedzy wybranymi monitorami w lokalu.

Pierwszy monitor musi mie¢ adres 00

S-1

(©) 2
/) Lista Portiernia

Inte
4 | lokatoréw

Podczas wywotania ze stacji bramowej obraz z kamery wyswietli sie
automatycznie tylko na pierwszym monitorze. Pozostate monitory
wyemitujg sygnat gongu, po podjeciu rozmowy na ktérymkolwiek z
nich pojawi sie obraz z kamery umozliwiajac komunikacje ze stacja
bramowa.?
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Schematy potaczen

Podtaczenie rygla

Rodzaj zastosowanego elektrozaczepu wptywa na ustawienie zworek.

Zwré¢ uwage aby ich ustawienie byto dostosowane do instalagji.

Rodzaj uzytego elektrozaczepu nalezy okredlic i zapisa¢ w

zaawansowanych ustawieniach monitora lub stacji bramowe;j

STACJA BRAMOWA

- W przypadku zastosowania zwyktego elektrozaczepu wpisz w
panelu ustawien kod 0 (ustawienie domyéine)

- W przypadku zastosowania elektrozaczepu rewersyjnego nalezy
wprowadzi¢ kod 1

MONITOR

- W przypadku zastosowania zwyktego elektrozaczepu wpisz w panelu
ustawien zaawansowanych kod 8010

- W przypadku zastosowania elektrozaczepu rewersyjnego nalezy
wprowadzi¢ kod 8011

Jezeli w monitorze i panelu zewnetrznym zastosowano rézne ustawienia,

obowigzuje ostatnio wprowadzona zmiana.

Ponizsze schematy przedstawiaja rézne sposoby podtaczenia rygla do

stacji bramowej i jego konfiguracje zaleznie od sposobu zasilania

- W funkcjach systemowych monitora i/lub stacji bramowej ustaw
zastosowanie rygla zwyktego.

- Otwarcie wejscia za pomoca dodatkowego przycisku nie jest
objete ustawionym czasem otwarcia.

METODA |

Rygiel zwykty (wyzwalany napieciem), zasilany wewnetrznie z zasilacza
systemowego. Ta metoda podtgczenia mozliwa jest tylko przy
zastosowaniu elektrozaczepu niskopragdowego o napieciu 12V i
poborze pradu maks. 300mA

12 3
Zworka w pozycji 2-3
BUS PL S+ S-

Dodatkowy
I RYGIEL ZWYKLY DC
przycisk

wyjscia I... 4{&
(zwierny)
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Schematy potgczen c.d.

METODA Il

Rygiel zwykty (wyzwalany napieciem), zasilany zewnetrznie z
dodatkowego zasilacza. Ta metoda podtaczenia umozliwia
zastosowanie dowolnego elektrozaczepu o parametrach
nieprzekraczajacych 24V/3A AC/DC

12 3

[= = =] Zworka usunieta

BUS PL S+ S-

Dodatkowy I

przycisk |'"
wyjscia (zwierny)

Zasilacz
rygla

RYGIEL ZWYKLY

METODA 1lI

Rygiel rewersyjny (wyzwalany brakiem napiecia), zasilany zewnetrznie z
dodatkowego zasilacza. Ta metoda podtaczenia umozliwia
zastosowanie dowolnego elektrozaczepu o parametrach
nieprzekraczajacych 24V/3A AC/DC

12 3
[ = =] Zworka usunieta
BUS PL S+ S-

Dodatkowy przycisk | __
wyjscia (rozwierny)

Zasilacz iﬂ
rygla

RYGIEL REWERSYJNY

WAZNE! Do obstugi drugiego, dodatkowego elektozaczepu
niezbedne jest zastosowanie modutu B5
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Schematy potaczen c.d.

Podstawowy schemat podtaczenia systemu
1 stacja bramowa + 1 monitor

AC 230V

Y

adres=00 DIP6=ON I

o UNUUULLY

| P2er0

B8

Przycisk RYGIEL
zwierny

Rozbudowa systemu o dodatkowe stacje bramowe
za pomoca modutu M-SM4

Stacja Stacja Stacja Stacja
bramowa 4  bramowa 3  bramowa 2 bramowa 1 Adres = 00 DIP6=ON
Adres : 3 Adres : 2 Adres : 1 Adres : 0

® 8

e Fe]
2 2
AC~
&”] 100~240VAC
OFF S r—j—‘
ON ABCDI| | - THOORReE
WAZNE! E P26/40 j
Jezeli dojednego lokalu e ERERERERERERER
Jjest podtgczona wiecej RS
niz jedna stacja bramowa,
kazda powinna miec inny

adres 0, 1, 2, lub 3.




Schematy potaczen c.d.

Schemat rozbudowy systemu o dodatkowe monitory

42 Monitor13 | | adres=12 DIP6=ON

Monitor 3 adres=02 DIP6=0OFF
2
£ Monitor 2 m adres=01 DIP6=OFF
a8
2
35 Monitor 1 m adres=00 DIP6=OFF
a8
AC~
£ 100~240VAC
2
| P26/40 [
-
2
WAZNE!

Jezeli w jednym lokalu znajduje sie wiecej niz jeden monitor, ustaw adres
pierwszego na [0] a kolejne adresuj od 1-12. To ustawienie umozliwi
komunikowanie sie z wybranym monitorem w systemie. (Interkom
adresowany)

Ustawienie jednakowego adresu na wszystkich urzgdzeniach
wewnetrznych umozliwi korzystanie z funkcji interkomu wewnetrznego,
po wywotaniu dzwoniq wszystkie monitory.

Pierwszy monitor - MASTER => kolejne 3-SLAVE

Na ostatnim monitorze w linii ustaw przetacznik DIP6 w poz. ON,
pozostatych na OFF
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Schematy potgczen c.d.

Schemat rozbudowy systemu o dodatkowe monitory
za pomoca modutu M-SM4

adres=04 DIP6=ON

1 N adres=05 DIP6=ON
1 ®
i ot :
' ® .
OFF ON 2 .EE
)
H z >
1IE
X || okl
2
2 ~GE] .
- [ 1]
338 i |
© adres=06 DIP6=ON
adres=07 DIP6=ON
adres=00(32) DIP6=ON
- adres=01 DIP6=ON
e :
®
OFF ON 2 .EE
)
H z >
('A Wl
of
E © [l
2
2 ~GE] .
- o
.4ag 0 -
¢ adres=02 DIP6=ON
adres=03 DIP6=ON
AC~
£ 100~240vAC
2
| P26/40 [
LRt anoRnARNANAY
2
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Dobor okablowania

Okablowanie

Odlegtosc¢ przesytania sygnatu w systemie VIDOS DUO jest ograniczona.
Zastosowane okablowanie ma znaczacy wptyw na maksymalng
odlegtos¢ instalacji.

28
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Dobor okablowania c.d.

onizsza tabela przedstawia sugerowany dobor okablowania.

Rodzaj i przekréj przewodu =>> odlegto$¢

A B B
Rodzaj przewodu lloéé llosé
monitoréw monitorow
<2 <16
2 x0.75mm’ 60 100 40
2x1mm’ 80 120 60

Do instalacji systemu DUO zalecamy zastosowanie przewodu typu
YTKSY pamietajac o dobraniu odpowiednich przekrojow

wg. tabeli powyzej. Dopuszczalna jest rowniez instalacja przy
wykorzystaniu przewodu skreconego typu ,UTP' (nieekranowanego)
na matych odlegtosciach, sygnat puszcza¢ jedna para.
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Dobor okablowania c.d.

Okablowanie systemu, w ktorym wykorzystano modut M-SM4

@8

FERE

2 2
- . ,
B | |
2 C
A
Rodzaj przewodu | A B c

2 x0.75mm’ 60| 60 30
2x 1 mm’ 80| 80 40

Do instalacji systemu DUO zalecamy zastosowanie przewodu typu
YTKSY pamietajac o dobraniu odpowiednich przekrojow

wg. tabeli powyzej. Dopuszczalna jest rowniez instalacja przy
wykorzystaniu przewodu skreconego typu ,UTP’ (nieekranowanego)
na matych odlegtosciach, sygnat puszcza¢ jedng para.
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Dane techniczne

Stacja bramowa

$1301D $1401D

Zasilanie

24V DC

Zasilanie elektrozaczepu

12V DC max.250mA

Pobér mocy

0,96W czuwanie / 3,84W praca

Wyjscia przekaznikowe

1 lub 2 z modutem B5

Typ kamery CMOS 1/2,7" fisheye
Rozdzielczos¢ 2.0 Mpix
Maks. obcigzenie stykow 6A

przekaznika

Kat widzenia obiektywu

170° w poziomie

Sposbéb montazu

natynkowy podtynkowy

Zakres temperatur pracy

-20°C ~+55°C

Stopien ochrony

1P54

Okablowanie

2 zyly bez polaryzacji

Wymiary zewnetrzne

182x93x44mm | 220x120x50mm
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KARTA GWARANCYJNA

Nazwa i model urzagdzenia: STACJA BRAMOWA

[1S1301D [1S1401D

Data sprzedazy

Pieczec i podpis sprzedawcy w punkcie sprzedazy
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KARTA GWARANCYJNA

1.

N

w

w

6.

~

8.

9.

Firma Wena udziela gwarancji na zakupione produkty na okres 24
miesiecy od daty zakupu, umieszczonej na niniejszej Karcie Gwarancyjne;j
i dokumencie zakupu.

. Usterki produktu ujawnione w okresie gwarancji beda usuwane

bezptatnie w ciggu 21 dni roboczych od daty przyjecia produktu do
punktu serwisowego.

. Uzytkownikowi przystuguje prawo wymiany produktu na nowy, jezeli:

- w okresie gwarancji wykonano cztery istotne naprawy, a produkt nadal
wykazuje usterki;

- po stwierdzeniu, ze wystapita usterka niemozliwa do usuniecia. Przy
wymianie produktu na nowy potraca sie rownowarto$¢ brakujacych lub
uszkodzonych przez Uzytkownika elementow (takze opakowania)i koszt
ich wymiany

. Uzytkownik dostarcza uszkodzony sprzet na wtasny koszt do punktu

serwisowego

.Gwarancja nie obejmuje obnizania sie jakos$ci urzadzenia spowodowanego

normalnym procesem zuzycia i ponizszych przypadkow:

- niewtasciwym lub niezgodnym z instrukcja obstugi uzytkowaniem
produktu;

- uzytkowaniem lub pozostawieniem produktu w nieodpowiednich
warunkach(nadmierna wilgotnos¢, zbyt wysoka lub niska temperatura,
nastonecznienie itp.) odmiennych warunkéw konserwacji i eksploatacji
zamieszczonych instrukcji obstugi produktu;

- uszkodzen mechanicznych, chemicznych, termicznych;

- uszkodzen spowodowanych dziataniem sit zewnetrznych np. przepiecia
w sieci elektrycznej, wytadowania atmosferyczne, powddz, pozar;

- uszkodzenie powstate na skutek niewtasciwego zainstalowania
urzadzenia niewtasciwego przechowywania urzadzenia lub napraw
wykonanych przez osoby nieupowaznione;

- uszkodzenie powstate na skutek podtaczenia niewtasciwego napiecia.

Gwarancja straci waznos$¢ w skutek:

- zerwania lub uszkodzenia plomb gwarancyjnych;

- podtaczenia dodatkowego wyposazenia, innego niz zalecane przez
producenta produktu;

- przerébek i zmian konstrukcyjnych produktu oraz napraw wykonanych
poza punktem serwisu Wena;

- Karta gwarancyjna lub numery seryjne zostaty zmienione, zamazane lub
zatarte;

. Karta Gwarancyjna jest wazna tylko z wpisana data sprzedazy

potwierdzonymi pieczecia i podpisem sprzedawcy.

Warunkiem wykonania naprawy jest dostarczenie towaru z niniejsza
Karta Gwarancyjng oraz dowodem zakupu.

Punkt serwisowy:

Firma Handlowa Wena

Al. Jerozolimskie 311
05-816 Reguty/ k. Warszawy
tel. 22 8370286; 22 8174008

e-

mail: biuro@vidos.pl

www.vidos.pl
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